
Robotique Nanterre 92 : 
Programmation Créative 

 
 
 
 
 
Objectif(s) :  
Faire apparaître le troisième 
lutin : "Méga prédateur" 

Principe  
Faire apparaître le super 
prédateur. 
Arrêter la course poursuite. 
Faire parler les personnages 

 
J’écris/Je dicte le code avec des mots/des 
phrases :  
 
 
 
 
Je dessine/Je code/J’écris le programme en 
Scratch :  

Défi Histoire à Coder Etape 8 : Faire apparaître le troisième lutin : "Méga 
prédateur" 

Principe  


