Robotique Nanterre 92 :
Programmation Créative

Défi Histoire a Coder Eta pe 2 : Faire apparaitre le lutin "énorme prédateur” et
engager le dialogue.
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Faire apparaitre le lutin "énorme by
prédateur” et engager le dialogue.
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Le prédateur apparait et parle au -
poisson. ‘o.‘r II' \

Le poisson répond. X\ \r Y,

J écris/Je dicte le code avec des mots/des
phrases :

Je dessine/Je code/) écris le programme en
Scratch :




