
  

GROUPE NUMERIQUE – DSDEN 95 1 

 

             

                                                                                             SCOTTIE GO 

 

Contexte :  Le vaisseau spatial d’un extra-terrestre amical appelé Scottie                                        Objectifs : Utilisez des briques en carton pour contrôler le personnage  
tombe en panne et atterrit sur notre planète. Même si Scottie s’en sort indemne,                                           principal, Scottie, ainsi que d’autres personnages et objets dans  
il ne sera pas en mesure de réparer le vaisseau spatial sans votre aide.                                                               le jeu.                                                           
Aidez Scottie à obtenir des pièces de rechange pour son vaisseau spatial.   
Devenez un expert en conception d’algorithme et découvrez les concepts clés du codage. 
 
 
                                      
                                                                     Compétences travaillées :  Améliorer la réflexion analytique et logique. 
                                                                                                                     Apprendre à résoudre des problèmes complexe et travailler en groupe. 
                                                                                                                     Développer la pensée algorithmique. 
                                                                                                                     Apprendre à utiliser la technologie.  
 
 
 
Progression :  Scottie visite chaque continent autour du monde à la recherche de pièces de rechange pour son vaisseau spatial. Chacun des continents comporte une 
gamme de quêtes pour la compléter. Une fois que vous avez terminé les quêtes dans le premier module, le prochain sera débloqué. Chaque module/continent utilise 
des briques différentes et au sein du module les tâches se complexifient. Ci-dessous une progression des briques des plus simples au plus complexes. 
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Module 1  
EUROPE 1 
10 tâches 

Module 2  
EUROPE 2 
10 tâches 

Module 3  
AMERIQUE DU SUD 

8 tâches 

Utiliser des instructions simples. 
 

 
 

Aller chercher des objets 

 

Ramasser des plumes 
 

 

Les briques utilisées  

 
 

Les briques utilisées  
 

 

Les briques utilisées  
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Module 4  
AMERIQUE DU NORD 1 

10 tâches 

Module 5 
ANTARTIQUE 

10 tâches 

Module 6 
ASIE 

8 tâches 

Trouver et obtenir de l’or dans les rochers. 
 

 

Illuminer les phares des glaciers antarctiques. 

 

Obtenir des tiges de bambou. 

 
Les briques utilisées  
 

 

 
 

Les briques utilisées  
 

 

 

 

Les briques utilisées  
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Module 7 
AUSTRALIE 1 

10 tâches 

Module 8 
AUSTRALIE 2 

8 tâches 

Module 9 
AMERIQUE NORD 2 

9 tâches 

 
Construire des routes de pierre pour pouvoir circuler 

dans le village. 

 

 
Planter des arbres manquants. 

 

 

 
Ramassez des outils éparpillés dans l’usine. 

 

 
 

Les briques utilisées  

 

 
 

Les briques utilisées  
 

 

Les briques utilisées  
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Module 10 
AFRIQUE 
8 tâches 

 

 
Nettoyer le parc. Planter les plantes manquantes et 

construire de nouveaux chemins. 

 
 
Les briques utilisées : 
 

 
 
 

 
 
 

 

 
 
 

 


