MISSION N°44

GHOST

Un fantdme effraie un autre fantome.

Déplacement - 2 lutins - Costumes —
Messages - Boucle -

quand ce lutin est cliqué

dler ix @y @

envoyer a tous messagel

glisser en §) secondes i x y:
: 60
[ — v
quand je regois message2

quand cliqué

http:/facver.frighost

quand je regois mescagel l\,VL:J

basculer sur costume ghost2-a

dire ] pendant @ secondes
mettre 3 @ X de la taille initiale

montrer
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CANOPO
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