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Bluebot doit passer par toutes les peintures dans I'ordre chronologique de leur
création.

Réponse :




Consigne : Aide Bluebot a rejoindre Frangois 1er. Bluebot doit marquer un temps
d'arrét avant de se rendre au Clos Lucé.
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Bluebot doit rendre visite a Francois 1°", marquer un temps d’arrét et se rendre
au Clos Lucé.

Réponse :




U&M« 3 : Célébrites el décounertes
Coitsignes : Deux erreurs sont dissimulées dans ce programme : trouve-les et corrige-les de
maniere a ce que Bluebot relie chagque persoennage a sa découverte.
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Deux erreurs sont dissimulées dans le programme : trouve-les et corrige-les de
maniere a ce que Bluebot relie chaque personnage a sa découverte.

Réponse :
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— — n A _ ﬂm _ E O — - m A _ Consignes : La machine a engrenage est cassée. Pour trouver la roue manquante, il te faut te rendre sur

le site de la Cité des Sciences et faire quelques exercices (engrenage et roues dentées) pour comprendre
comment fonctionne cette machine. Clique ici e . Puis, lorsque tu auras trouvé la roue qui convient,
programme Bluebot pour qu'il se rende sur la borine roue puis sur la machine afin d'actionner les
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Aide Bluebot a se rendre sur la bonne roue dentée puis sur la machine a
engrenages afin de l'actionner.

Réponse :




