Fiche Réponse  Dién!-Alunencontie defioncrd

Défi 1:4°

Consignes : Aide Blue Bot a rejoindre Léonard de Vinci.
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le chemin que Blue Bot prend pour rejoindre Léonard de Vinci.
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Bluebot doit rejoindre Léonard de Vinci en suivant le chemin tracé par les

palettes de peinture.

Réponse :
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Défi 2:4° "

Consignes :
Regarde bien les tableaux. Aide Biue Bot a rejoindre le tableau de Léonard de Vinci qui s’appelle : La Joconde

mission MY T
. ~l :

Bluebot doit rejoindre le célebre tableau de Léonard de Vinci qui s’appelle :
« la Joconde ».

Réponse :




Défi 3:

Défin’3 : Ze parachute de Léonand, B8

° v 4
Aide Blue Bot a prendre le matériel dans le bon ordre pour fabriquer le parachute de Léonard de Vinci. Pour cela :
_ 1) Ecoute I'histoire lue par la maitresse
2) Choisis parmi les trois parcours celui qui correspond a I'histoire

3) En utilisant le parcours choisi, code le déplacement de Bluebot.
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Apres la lecture de I'histoire de Léonard, découvre les trois parcours et choisis
celui qui correspond a I'histoire.

Réponse :




. , Déti n4 : Eenis Leonarnd
Fiche réponse v ()
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Code le chemin que doit prendre bluebot pour écrire le prénom : « leonard »

Réponse :




