MISSION 6

Objectif : Réaliser le programme pour que P’abeille butine la ou les fleurs
tout en évitant les toiles d’araignées.

Concevoir un programme qui permet au personnage de faire une pause
sur la fleur, mais sans toucher les toiles d’araignées.

- Le—
EN ;;g'},ﬁ,"@ |||| POUR L'ECOLE
Regionscadiriue dqne DE LA CONFIANCE

ILE-DE-FRANCE 1




	Diapo 1

