Robotique Nanterre 92 :
Programmation Créative

Déf1 Histoire a Coder Etape 4 : Utiliser des blocs "démarrer lorsqu’on touche le
personnage" et "démarrer lorsque je suis touché"

Obijectif(s) :

.

Défis 3, 4 et 5 : Confirmation Scratch Junior Forums (..)

Utiliser des blocs "démarrer
lorsqu’on touche le
personnage" et "démarrer
lorsque je suis touche"

| S—

. . UTILISER DES BLOCS *DEMARRER LORSQ

Principe HE LE PERSONNAGE" ET *“DEMARRER LORS
Quand @e poisson jaune est JE SUIS TOUCHE".

touch¢ 1l commence a se

déplacer.

Quand le poisson jaune est
touché, le prédateur
commence a se déplacer.

J écris/Je dicte le code avec des mots/des
phrases :

Je dessine/Je code/) écris le programme en
Scratch :




